REGULAMIN OBIEKTU
JumpSquad.pl W WEJHEROWIE

Regulamin zostat napisany dla zapewnienia bezpieczenstwa korzystania ze Strefy Rekreacyjnej
w obiekcie JumpSquad.pl.
Doktadamy wszelkich staran, by czas spedzony w naszym Obiekcie przynidst naszym Gosciom
niezapomniane wrazenia.
Musimy jednak nadmienic, iz forma rekreacji jakg jest aktywnosc¢ na trampolinach,
moze spowodowac urazy podobne do tych jak
w sportach ekstremalnych i wyczynowych, kazdy z korzystajgcych powinien znac¢ swoje mozliwosci
ruchowo — motoryczne, umozliwiajace mu korzystanie z TRAMPOLIN.
Pobyt na terenie obiektu JumpSquad.pl wiaze sie z koniecznoscig zapoznania
z niniejszym Regulaminem, wejscie na teren Obiektu oznacza peing akceptacje niniejszego
Regulaminu, w szczegolnosci takg zgode oznacza zakup biletu lub zatozenie opaski identyfikacyjnej.
Podczas korzystania z obiektu nalezy bezwzglednie i scisle stosowac sie do Regulaminu, jak réwniez
zalecen i instrukcji udzielanych przez personel.

Osoby nie stosujgce sie i naruszajgce niniejszy Regulamin zostang wyproszone z obiektu bez zwrotu
poniesionych kosztow i prawa do jakiegokolwiek odszkodowania z tego tytutu.
Uczestnicy sg Swiadomi, iz akceptacja niniejszego Regulaminu zwalnia w catosci Wtasciciela obiektu
od odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, w szczegodlnosci urazy,
uszkodzenia ciafa i ich skutki powstate wskutek korzystania z Obiektu.

PHU DOMARUS SC ponosi odpowiedzialnos¢ jedynie za zawinione dziatanie lub zaniechanie
obstugi oraz za ewentualne wadliwos$ci sprzetu, majgce wptyw na poniesiong szkode lub krzywde
doznang przez Klienta, na zasadzie winy, wedtug przepisu ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 roku
Kodeksu Cywilnego (tj. Dz.U z 2017 r., poz 459 ze zm.).

Ponadto PHU DOMARUS SC jest zwolniony z odpowiedzialnosci za kradziez, zaginiecie,
zniszczenie lub uszkodzenie w przedmiotach stanowigcych wlasnos¢ Uczestnika

lub znajdujacych sie w jego posiadaniu, wniesionych i pozostawionych na terenie Obiektu.

§ 1. Definicje

1.Definicje uzyte w Regulaminie oznaczajg:
a) Wiasciciel — Przedsiebiorstwo Handlowo Ustugowe DOMARUS Spdtka Cywilna
prowadzaca dziatalno$¢ gospodarcza pod nazwg PHU DOMARUS SC,
adres siedziby: ul.Tartaczna 1, 84-200 Wejherowo,
NIP: 588-001- 00-44
b) JumpSquad.pl - Obiekt nalezacy do firmy PHU DOMARUS SC,
w ktérym znajduje sig  Strefa rekreacyjna — TRAMPOLINY.
c) Okreslenia JumpSquad.pl / Wiasciciel w ponizszym regulaminie stosowane sg zamiennie.
d) Strefa rekreacyjna — powierzchnia obiektu JumpSquad.pl przeznaczona do rekreacji,
ktorg tworzg trampoliny, dwa baseny z ggbkami, scianka wspinaczkowa, kosze oraz inne dodatkowe atrakcje
e) Klient — kazda osoba znajdujgca sig na terenie obiektu JumpSquad.pl
f) Uczestnik — osoba korzystajaca z czesci rekreacyjnej Obiektu — TRAMPOLINY
) Batut — powierzchnia elastyczna, na ktdrej Uczestnik wykonuje podskoki

§ 2. Wiasciciel

1. Obiektem zarzadza Wspotwtasciciel spotki PHU DOMARUS SC, Marek Domarus
prowadzacy dziatalnos¢ gospodarczg pod numerem NIP: 958-00-89-345 z siedzibg w Rumi.
2. Wszelkg korespondencje prosze kierowaé na adres e- mail: biuro@jumpsquad.pl

§ 3. Zasady wstepu na teren Obiektu JumpSquad.pl

1. Warunkiem przebywania na terenie Strefy Rekreacyjnej jest posiadanie waznej opaski umieszczonej na nadgarstku, kt6rg otrzymuje sig po dokonaniu
platnosci w recepcji lub systemie rezerwacji on-line dokonanej na stronie www.jumpsquad.pl na okreslong godzine.

Rodzaj i cennik biletow jest dostepny w recepcji oraz na stronie internetowej www.jumpsgquad.pl,

2. Wezesniejszy zakup biletu na okreslony termin wizyty dokonany na stronie www.jumpsquad.pl pozwoli unikna¢ zbednego oczekiwania na wejscie.

3. Zakup biletéw na wejscie indywidualne moze byc¢ dokonany poprzez system rezerwacji online dostgpny na stronie www.jumpsquad.pl lub na miejscu

w recepcji Obiektu, pod warunkiem dostepnosci miejsc na dang godzine.

4. Istnieje mozliwo$¢ korzystania z atrakcji Obiektu przez zorganizowane grupy liczace od 12 do 24 osdb. Wowczas jeden dorosly opiekun musi przebywad
na terenie Obiektu z grupg oséb, ktdrych liczba nie przekracza 12 oséb. Zakup biletéw dla grup zorganizowanych moze by¢ dokonany poprzez system
rezerwacji online dostepny na stronie www.jumpsquad.pl lub na miejscu w recepcji Obiektu, pod warunkiem dostepnosci miejsc na wybrany termin.

5. Oplata za bilet wstepu w przypadku niewykorzystania go w terminie pierwotnym lub po zmianie terminu nie podlega zwrotowi. W celu zmiany terminu
wizyty niezbedny jest kontakt z recepcjg Obiektu.

6. Bilety uprawniaja do korzystania z czgsci Rekreacyjnej Obiektu - TRAMPOLINY w okreslonym czasie wykupionym przez Uczestnika.

7. Kazde wejscie na TRAMPOLINY zaczyna sie o pelnej godzinie od obowigzkowej odprawy bezpieczenstwa, po ktérej mozna korzystat z TRAMPOLINY.
8. Rozliczenia dotyczace zakupu biletow przez Internet przeprowadzane s za posrednictwem serwisu Przelewy24.

9. Reklamacje dotyczace platnosci elektronicznych rozpatruje serwis Przelewy24. Zgtoszenie reklamacyjne Klient przesyla do biuro@jumpsquad.pl, ktdre
przekazuje je do serwisu platnosci.

10. Zgtoszenie reklamacyjne powinno zawierac nastepujace informacje: imie i nazwisko, date, numer oraz kwote transakcji. Przelewy24 zobowiazuje sie
do zapewnienia petnej i wyczerpujacej obstugi reklamacji.

11. Zakazuje sie przekazywania lub udostepniania swojej opaski identyfikacyjnej innym osobom, jak i jej zdejmowania czy tez naruszania jej zabezpieczen,
az do momentu opuszczenia Obiektu.

12. Zdjecie opaski przez Uczestnika w trakcie korzystania ze Strefy Rekreacyjnej - TRAMPOLINY oznacza utrate waznosci wykupionego przez niego biletu
wstepu.

13. Zakazuje sig korzystania z urzadzen Uczestnikom bez opaski identyfikacyjnej JumpSquad.pl.

14. Na podstawie art. 38 pkt. 12 ustawy o prawach konsumenta z 30 maja 2014 r. kupujgcemu bilet wstepu nie przystuguje prawo do odstapienia od umowy
zawartej na odlegtosc, gdyz prawo to nie przystuguje konsumentowi w odniesieniu do umow ustug zwigzanych z wypoczynkiem, wydarzeniami
rozrywkowymi lub sportowymi jezeli w umowie oznaczono dzien lub okres swiadczenia ustugi.

§4. Zasady obowiazujgce podczas korzystania z atrakcji Obiektu JumpSquad.pl

1. Do wejécia na teren Strefy Rekreacyjnej - TRAMPOLINY Uczestnicy przygotowujg sig w szatni, gdzie zobowigzani sg zostawi¢ odziez, obuwie i wszystkie
przyniesione ze soba rzeczy.

2. Kazdy Uczestnik we wlasnym zakresie dba o otrzymang w recepcji bransoletke z chipem do szafki.

3. Za utracong bransoletke Uczestnik zostanie obcigzony kwotg w wysokosci: 30 zt brutto.

4. Kazdy Uczestnik wykonuje ¢wiczenia na trampolinach i atrakcjach w JumpSquad.pl na wiasng i wylaczng odpowiedzialno$¢ oraz ryzyko, bez wzgledu na
$wiadomos¢ swoich mozliwosci, kondycji | stanu zdrowia.

5. Odpowiedzialnosc za dzieci i osoby niepetnoletnie ponoszg ich opiekunowie.

6. Osoby z jakimikolwiek problemami zdrowotnymi, u ktérych wysitek fizyczny moze chocby potencjainie zagrazac ich zdrowiu lub zyciu oraz kobiety w cigzy,
Z uwagi na swoje bezpieczenstwo

nie powinny korzystac ze Strefy Rekreacyjnej.

7. Zabrania sie korzystania z TRAMPOLIN osobom pod wplywem alkoholu lub innych $rodkdw mogacych powodowac zachwianie stanu rownowagi lub
obnizenie sprawnosci psychoruchowej.

8. W Strefie Rekreacyjnej — TRAMPOLIN obowigzuje stroj sportowy i skarpetki antyposlizgowe.

Uczestnik zobowigzany jest wejs¢ z pustymi kieszeniami bez jakiejkolwiek bizuterii i zegarka.

9. Zabronione jest wchodzenie na TRAMPOLINY z guma do zucia lub jakagkolwiek inng substancjg w ustach.

10. Uczestnicy ponoszg wszelka odpowiedzialnos¢ za skutki niestosowania sie do niniejszego Regulaminu a takze nie zachowania szczegolnej ostroznosci,
obejmuje ona roszczenia odszkodowawcze i inne ze strony pozostatych Uczestnikow i Obiektu.

11. Za pozostawione w Obiekcie rzeczy odpowiada Uczestnik.

12. Obstuga Obiektu JumpSquad.pl zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu na teren Obiektu wg wlasnego uznania, bez koniecznosci podania
przyczyny i bez jakichkolwiek roszczen z tego tytutu wzgledem JumpSquad.pl.

13. Na terenie Obiektu obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia tytoniu, uzywania e-papieroséw, spozywania alkoholu czy jakichkolwiek substancji
odurzajgcych.

15. Uzywanie stéw wulgarnych i obrazliwych nie bedzie tolerowane i moze by¢ powodem wyproszenia Uczestnika z terenu Obiektu JumpSquad.pl.

§ 5. Ograniczenia wiekowe.

1. Z Obiektu samodzielnie mogq korzysta¢ osoby peinoletnie, osoby niepetnoletnie — wytacznie za pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego dostgpng
na www.jumpsquad.pl

oraz w recepcji.

2. Dzieci ponizej 4 lat nie mogg korzystac ze Strefy Rekreacyjnej JumpSquad.pl - TRAMPOLINY.

3. Dzieci w wieku od 4 do ukoriczonych 7 lat mogg korzystac ze Strefy Rekreacyjnej — TRAMPOLINY tylko i wylgcznie za pisemng zgoda rodzica /
opiekuna prawnego i jego ciggla osobistg asysta.

W tej sytuacji bilet zakupiony dla dziecka daje takze prawo wstepu jego rodzicowi lub opiekunowi prawnemu, kiéry ma obowigzek ciggtego asystowania
dziecku w trakcie wykonywania cwiczen na TRAMPOLINACH i sprawowania nad nim bezposredniej opieki.

4. Dzieci od ukonczenia 7 lat do ukoriczenia lat 13 moga korzystac ze Strefy Rekreacyjnej — TRAMPOLINY tylko i wylacznie za pisemng zgoda rodzica /
opiekuna prawnego. Rodzic / Opiekun Prawny nie jest zobowigzany asystowac dziecku podczas éwiczen ale musi znajdowac sie w obiekcie
JumpSquad.pl i zajac miejsce, ktére pozwoli mu obserwowadc aktywnos¢ dziecka na TRAMPOLINACH lub upowazni¢ osobe peinoletnig do sprawowania
opieki nad dzieckiem

w czasie przebywania w Strefie Rekreacyjnej - TRAMPOLINY.

5. Dzieci od ukonczenia 13 roku zycia do ukonczenia 18 korzystajg ze Strefy Rekreacyjnej — TRAMPOLINY takze pod nieobecnosc rodzica lub opiekuna
prawnego pod warunkiem wczesniejszego udzielenia przez niego zgody na formularzu dostepnym w recepcji lub na stronie internetowe;.

6. Zgody niepeine lub nieczytelne sg niewazne.

7. Formularz zgody musi zosta¢ wypeiniony przy kazdym odbiorze opaski identyfikacyjnej

dla osoby niepelnoletniej, o ile formularz taki nie zostat wczes$niej przypisany do konta Klienta przez pracownika recepcji.

8. JumpSquad.pl w zaden spostb nie przyjmuje na siebie obowigzku opieki nad osobami niepelnoletnimi korzystajgcymi ze Strefy Rekreacyjnej —
TRAMPOLINY.

9. Rodzice i opiekunowie prawni w ramach obowigzku nad dzieckiem odpowiadajg za wszelkie szkody spowodowane przez podopiecznych, ktérzy nie
ukonczyli 18 roku zycia.

10. Pracownik JumpSquad.pl ma prawo do sprawdzenia legitymacji szkolnej dziecka lub innego dokumentu stwierdzajacego tozsamosé celem ustalenia
jego wieku.

Wobec braku legitymacji szkolnej lub innego dokumentu obstuga Obiektu ma prawo odméwic sprzedazy biletu oraz odmowic wejscia do Obiektu.

§ 6. Zasady bezpiecznego korzystania z trampolin w Strefie Rekreacyjnej JumpSquad.pl

1. JumpSquad.pl informuje, iz wszystkie urzadzenia udostepnione w obiekcie posiadaja wymagane atesty oraz zapewniaja bezpieczne korzystanie,
zgodnie ze stosownymi instrukcjami.

2. Na obiekcie obowigzuje ograniczenie wagowe do 120 kilogramow.

Personel ma prawo zadac¢ w ich obecnosci od Uczestnika pomiaru wagi.

Niezastosowanie sig do polecenia pracownika lub przekroczenie dopuszczalnej masy ciata skutkuje odmowa sprzedazy biletow, a w przypadku zakupu on-
line anulowana wejscia.

3. Przed wejsciem na TRAMPOLINY nalezy wykonac rozgrzewke stawow i pozostatych czesci ciata zgodnie z zaleceniami Personelu.

4. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do skakania w skarpetkach z silikonowg powierzchnig antyposlizgowa, ktdre mozna naby¢ w recepcji lub przyniesé
wiasne.

5. Podczas skokow na jednym batucie moze znajdowac sie wytgcznie jedna osoba.

6. Nalezy wybija¢ sie w srodku pola batuta zawsze z obu ndg i ladowac na obie stopy.

Nogi w kolanach powinny by¢ ugiete i w lekkim rozkroku.

Rece powinny by¢ wyciagnigte przed siebie dla zréwnowazenia ciata.

7. Podczas nieudanego podskoku, ktérego skutkiem moze by¢ niekontrolowane Igdowanie

na batut, nalezy w miare mozliwosci starac sie wyladowa¢ na plecach lub utozyc ciato w ktebek, chronigc gtowe rekami.

8. Dozwolone jest przechodzenie do wybranego batuta, z zachowaniem nalezytej ostroznosci,po matach zabezpieczajgcych.

9. Zabrania sie wszelkich przepychanek i walk oraz przeszkadzania innym Uczestnikom.

10. Zabrania sig skakania oraz siedzenia na matach zabezpieczajgcych elementy konstrukcyjne TRAMPOLINY.

11. Zabrania sie biegania po terenie Obiektu, a w szczegodlnosci biegania po schodach | matach zabezpieczajgcych elementy konstrukcyjne TRAMPOLINY.
12. Zabrania sig wskakiwania na elementy konstrukcyjne TRAMPOLIN.

13. Zabrania sig wskakiwania na siatki zabezpieczajgce i wieszania sie na nich.

14. Sygnat gwizdka lub stosowny komunikat pracownika

Obiektu jest sygnatem do natychmiastowego i bezwzglednego zaprzestania aktywnosci

na trampolinie.

§ 7. Przetwarzanie danych osobowych

1. Klient/Uczestnik JumpSquad.pl wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przekazanych Obiektowi, wtasnych oraz swoich
podopiecznych, w szczegodlnosci w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych (tekst jednolity na maj 2016, Dz.U. 2015 poz.2135, 2281,

zmiany od 01.04.2016, Dz.U 2016 r. poz. 195):

a) w zakresie zawartym w formularzu Rejestracyjnym;

b) w zakresie danych dotyczacych korzystania z Obiektu, w tym platnosci za ustugi i produkty;

c) przez PHU DOMARUS S.C z siedzibg w Wejherowie, przy ulicy Tartacznej 1,

jako administratora danych osobowych;

d) w celach zarzgdzania Obiektem JumpSquad.pl, swiadczenia ustug i sprzedazy produktow, komunikowania informacji marketingowych i sprzedazowych,
przesylania ofert marketingowych i sprzedazowych.

2. Klient/Uczestnik Obiektu JumpSquad.pl wyraza zgode na kontakt na numery telefoniczne oraz inne kanaly komunikacji pisemnej oraz elektronicznej
w celu zarzadzania Obiektem, $wiadczenia ustug i sprzedazy produktow,

komunikowania informacji marketingowych i sprzedazowych, przedstawiania ofert marketingowych i sprzedazowych — dotyczy Uczestnika jak i jego
podopiecznych.

3. Uczestnik wyraza takze zgode na przekazanie danych podmiotom powiazanym z Obiektem oraz ich wykorzystywanie w zakresie, na ktory Uczestnik
wyrazil zgode na rzecz Obiektu,

zgoda taka dotyczy réwniez podmiotow trzecich $wiadczacych uslugi na rzecz Obiektu.

4. Klient Obiektu JumpSquad.pl wyraza zgode na przechowywanie kopii dokumentow powstatych w relacji z Obiektem, w szczegolnosci przy korzystaniu
ze strefy rekreacyjnej.

5. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne i kazdej osobie przysluguje prawo wgladu w ich tres¢ oraz ich poprawienia.

§ 8. Monitoring na terenie JumpSquad.pl

1. JumpSquad.pl informuje, ze caty teren Obiektu z wylgczeniem szatni, przebieralni oraz tazienek znajduje sie pod nadzorem kamer telewizji
przemystowej, a obraz moze by¢ utrwalany

i nalezy do Wiasciciela Obiektu, moze by¢ wykorzystany do popularyzacii sportu i rekreacii.

2. Wejscie na teren Obiektu jest rbwnoznaczne z wyrazeniem zgody na rejestrowanie obrazu

z wizerunkiem Klienta oraz Uczestnika.

Zgoda jest udzielona na czas nieokreslony i bez ograniczen terytorialnych.

3. Uczestnicy/Klienci wyrazajg zgode na wykorzystanie nagran w sytuacjach spornych miedzy Obiektem a Klientami.

4. JumpSquad.pl informuje, iz do celow reklamowych moga by¢ wykonywane krotkie filmy i fotografie.

5. Nagrywanie filméw i robienie zdjg¢ przez Klientéw oraz Uczestnikéw wlasnym sprzetem wymaga kazdorazowego zgloszenia i uzyskania uprzednigj
zgody pracownikéw Obiektu.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenia dobr osobistych zwigzanych

Z upublicznieniem wizerunku uczestnikéw przez osoby trzecie.

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Postanowienia niniejszego Regulaminu moga by¢ uzupetnione trescig innych regulaminéw szczegdlowych. W przypadku wprowadzenia takich
dodatkowych regulaminow szczegotowych postanowienia niniejszego Regulaminu pozostajg w mocy i sg nadal wigzace.

2. JumpSquad.pl nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy w funkcjonowaniu Obiektu wynikajace z przyczyn od niego niezaleznych np. wskutek awarii,
przerwy w dostawie energii elektrycznej lub innych medidw jak réwniez z przyczyn noszacych znamiona sity wyzszej.

3. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej i w recepcji obiektu, JumpSquad.pl informuje Klienta o koniecznosci zapoznania sie z jego zapisami.
Wiasciciel nie ponosi odpowiedzialnosci  za niezapoznanie sig Klienta lub Uczestnika z Regulaminem.

4. JumpSquad.pl zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu.

Jego zmiany bedg udostepniane w recepcji Obiektu oraz na stronie www.jumpsquad.pl.

5. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego oraz w odniesieniu do konsumentow takze
przepisy ustawy z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta (Dz. U. Z 2014r., poz. 827)



